REGULAMIN KONKURSU ,,Jarmark Bozonarodzeniowy z Vectrg”
§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy regulamin (zwany dalej ,Regulaminem”) okresla warunki przeprowadzenia Konkursu
.Na Jarmarku Bozonarodzeniowym z Vectrg”, ktéry bedzie prowadzony w terminie od dnia
04.12.2025 r. do dnia 23.12.2025 r. godz. 19:00 (zwanego dalej ,Konkursem”). Regulamin
dostepny jest na stronie https://www.vectra.pl/swieta

2. Konkurs organizowany jest na zasadach okreslonych niniejszym Regulaminem i zgodnie z
powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa.

3. Organizatorem konkursu, zwanego w dalszej czesci ,Konkursem” jest VECTRA S.A. z siedzibg
w Gdyni, przy Al. Zwyciestwa 253, KRS: 0000089460, NIP: 5862040690, zwana w dalszej czesci
,Organizatorem”.

4. Fundatorem Nagrod jest Organizator.

§ 2. Zasady przeprowadzania Konkursu
1. Konkurs bedzie trwat od dnia 04.12.2025 r. do dnia 23.12.2025 r. godz. 19:00.

2. Konkurs zostanie ogtoszony na profilu Vectra na portalu Facebook pod adresem
https://www.facebook.com/cyfrowavectra, zwanym dalej Facebook oraz jednoczesnie na profilu
Vectra na portalu Instagram pod adresem https://www.instagram.com/vectra.pl/, zwanym dalej
Instagram. Tg samg drogg Organizator poinformuje o ewentualnym odwotaniu Konkursu,
skroceniu lub przedtuzeniu czasu trwania Konkursu, wytgcznie z waznym przyczyn.

3. Zadanie Konkursowe polega na wykonaniu przez Uczestnika nastepujgcych czynnosci w czasie
trwania Konkursu (tj. od 04.12.2025 r. do 23.12.2025 r. godz. 19:00):

* Odnalezienie na terenie Jarmarku Bozonarodzeniowego w Gdansku bohateréw marki Vectra
(Dziska i Jutrka) i wykonanie z nimi wspodlnego, kreatywnego zdjecia lub kreatywnego krétkiego
wideo (czas trwania maksymalnie 30 sek.) zwanego w dalszej czeéci ,Dzietem”

* Opublikowanie wykonanego Dzieta na wtasnym, publicznym profilu w serwisie
spotecznosciowym Facebook, Instagram lub TikTok wraz z kreatywnym opisem, ktéry w ciekawy
sposob nawigzuje do oferty lub warto$ci marki Vectra (np. szybkosci Internetu, nowoczesnosci,
rozrywki). Opis powinien mie¢ maksymalnie 160 znakéw ze spacjami.

* Oznaczenie w publikacji oficjalnego profilu marki Vectra wtasciwego dla danego serwisu
(Facebook: @VECTRA | Instagram: @vectra.pl | TikTok: @vectra.pl).

4. Konkurs jest konkursem z dziedziny kultury i sztuki. Celem konkursu jest pobudzenie

kreatywnosci i wyobrazni uczestnikow.

5. W Konkursie bedg uwzgledniane wytgcznie dzieta spetniajgce tgcznie ponizsze warunki

formalne:

a) Dzieto wraz z kreatywnym opisem zostanie opublikowane w okresie trwania Konkursu
wskazanym w ust. 1;

b) Warunkiem koniecznym do wziecia udziatu w weryfikacji zgtoszen jest posiadanie ustawien
prywatnosci profilu spotecznos$ciowego w trybie ,Publicznym” w czasie trwania Konkursu oraz
w trakcie wytaniania Zwyciezcow, aby umozliwi¢ Organizatorowi wglad w zgtoszenie oraz
oznaczenie oficjalnego profilu Vectry na danym serwisie.
Dzieta, ktore nie spetnig co najmniej jednego z ww. warunkéw formalnych nie bedg
uwzgledniane i ich autorzy nie wezmg udziatu w Konkursie.

6. Zadanie Konkursowe spetniajgce warunki wskazane w pkt. 4 ocenione zostan

pod katem ich kreatywnosci i oryginalnosci. Oceny dokona komisja konkursowa powotana

przez Organizatora Konkursu (,Komisja Konkursowa”).

7. Kazdego dnia trwania Konkursu Komisja Konkursowa wytoni maksymainie 3 (stownie: trzy)

Dzieta, ktore nagrodzi zgodnie z pkt. 8 ponizej. Dla kazdego ze zwyciezcéw Organizator ufundowat

nagrode rzeczowg (,Nagrody”):

- Komplet maskotek Dzisiek i Jutrek o tgcznej wartosci 21,50 zt brutto.
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8. Organizator lub Komisja Konkursowa mogg nie przyzna¢ Nagrody, gdy uznaja, ze Zgtoszenie
Konkursowe nie spetnia oczekiwan Organizatora lub Komisji Konkursowej. Decyzja nie wymaga
uzasadnienia.

9. Postanowienia niniejszego ust. 7 bedg miaty zastosowanie wytgcznie w sytuacji, gdyby
zachodzita konieczno$¢ opodatkowania wygranych uzyskanych w Konkursie zryczattowanym
podatkiem dochodowym od o0s6b fizycznych (w wysokosci 10% od wartosci Nagrody zgodnie z
Ustawg o podatku dochodowym od osdb fizycznych z dnia 26 lipca 1991 roku). W takim przypadku
Zwyciezca Konkursu obok Nagrody rzeczowej otrzyma dodatkowo od Organizatora nagrode
pieniezng przeznaczong na pokrycie podatku dochodowego od wygranej w Konkursie w kwocie
stanowigcej 1/9 wartosci Nagrody rzeczowej przyznanej danemu Zwyciezcy Konkursu. Nagroda
pieniezna nie podlega wyptacie Zwyciezcy Konkursu, lecz zostanie potrgcona i pobrana przez
Organizatora przed wydaniem Zwyciezcy Konkursu Nagrody na pokrycie naleznego podatku
dochodowego od wygranej w Konkursie zgodnie z ustawg z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku
dochodowym od o0s6b fizycznych (tj. Dz. U. z 2018 r., poz. 1509 z pézn. zm.). Podatek, o ktérym
mowa w zdaniu poprzednim zostanie odprowadzony przez Organizatora (jako jego ptatnika) na
rachunek wtasciwego urzedu skarbowego.

10. Organizator ogtosi wyniki Konkursu najpézniej w ciggu 7 dni po zakonczeniu Konkursu. Wyniki
zostang opublikowane w komentarzu pod postem konkursowym na profilach mediow
spotecznosciowych Vectry (Facebook i Instagram). Dodatkowo skontaktuje sie w wiadomosci
prywatnej ze zwyciezcami konkursu za pomocg platformy, na ktérej zostato opublikowane Dzieto.
11. Zwyciezca zostanie poproszony o przestanie Organizatorowi w wiadomosci prywatnej swoich
danych osobowych (imie, nazwisko, numer telefonu oraz adres zamieszkania), potrzebnych do
wystania nagrody oraz rozliczenia ewentualnego podatku, o ktorym mowa w ust. 9.

12. W razie gdy Zwyciezcy Konkursu, z ktérymi skontaktuje sie Organizator, nie przeslg w terminie
3 dni roboczych swoich danych wskazanych w ust. 11 umozliwiajgcych wydanie im Nagrod,
Organizator uprawniony bedzie do pozbawienia prawa do Nagrody.

13. Organizator zastrzega, ze Nagroda nie podlega zamianie na jej réownowarto$¢ pieniezna.

14. Nagrody zostang wydane Zwyciezcom przez Organizatora. Nagrody dla Zwyciezcow zostang
wystane na adres podany przez Zwyciezcow, znajdujgcy sie na terenie Rzeczypospolitej

Polskiej.

15. Zgtoszenia nadestane przez Uczestnikéw Konkursu bedg przechowywane przez Organizatora
Konkursu w sposéb opisany ponizej w § 5 Regulaminu.

§ 3. Warunki uczestnictwa w Konkursie

1. Uczestnikami Konkursu, zwanymi dalej Uczestnikami, mogg by¢ wytgcznie osoby petnoletnie,
posiadajgce petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, mieszkajgce na terenie Rzeczypospolitej
Polskiej.

2. Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy i wspotpracownicy Organizatora i spotek
powigzanych z nimi kapitatowo, a takze cztonkowie ich najblizszych rodzin. Przez cztonkéw
najblizszej rodziny rozumie sie wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw, matzonkéw
rodzenstwa, krewnych w linii bocznej i osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia.

3. Uczestnik ponosi wytgczng odpowiedzialno$¢ za tre$¢ Dzieta oraz przygotowanego opisu i
zapewnia, ze jest jedyng osobg upowazniong do korzystania z Dzieta na mocy przepiséw
dotyczacych praw autorskich, a korzystanie z Dziefa nie narusza praw osob trzecich w tym prawa
do wizerunku osob trzecich. Ponadto, Uczestnik ponosi wszelkg odpowiedzialnos¢ za
konsekwencje i szkody, jakie mogg mie¢ miejsce w przypadku niezastosowania sie Uczestnika do
tresci postanowien Regulaminu, w tym w szczegdlnosci postanowien odnoszgcych sie do praw
autorskich do Dzieta. W przypadku wysuniecia roszczenia z tego tytutu przez osobe trzecia,
Uczestnik zobowigzuje sie do pokrycia wszelkich negatywnych skutkéw takiego roszczenia, w tym
w szczegolnosci finansowych.

4. Uczestnik o$wiadcza, ze jest upowazniony do przeniesienia na Organizatora praw do
korzystania z Dzieta na wszystkich znanych w chwili obecnej polach eksploatacji bez
wynagrodzenia.



5. Uczestnik oswiadcza, ze udziela Organizatorowi zgody na nieodptatne wykorzystanie jego
wizerunku utrwalonego na Dziele w celach prowadzenia dziatan marketingowych i promocyjnych
Organizatora oraz jego produktow/ustug poprzez publikowanie Dzieta na platformach mediow
spotecznosciowych Vectra w tym Facebook, Instagram, TikTok.

6. Uczestnik z chwilg opublikowania Dzieta w ramach Konkursu, udziela Organizatorowi
niewyfgcznej, nieodptatnej licencji do Dzieta wraz z opublikowanym opisem, bez ograniczen
czasowych oraz terytorialnych do publikowania Dzieta na platformach mediow spotecznosciowych
Vectra (Organizatora) w tym Facebook, Instagram, TikTok. W zakresie licencji Organizator
uprawniony jest do wykonywania dziet zaleznych w tym do fgczenia Dzieta z innymi Dzietami przy
wykorzystaniu dowolnych technik.

7. Dzieta nie mogg zawiera¢ jakichkolwiek przekazéw promocyjnych ani reklamowych, dotyczacych
m.in. towardw, ustug, jak rowniez nie mogg zawiera¢ znakéw towarowych oraz tresci pochodzgcych
z innych zrodet, do ktérych Uczestnikowi nie przystuguje petnia praw.

8. Uczestnik Konkursu, przesylajagc odpowiedz konkursowg, upowaznia Organizatora do
decydowania o sposobie oznaczenia (i podpisywania) nadestanej przez zwyciezce Konkursu
odpowiedzi konkursowej podanymi przez niego danymi w celu ich opisania, w tym do ich niezbednej
edycji, m.in. usuwania tresci niedozwolonych lub z innych przyczyn niestosownych, jesli takie znajdg
sie w podanych przez niego danych.

9. Bezwzglednie zabronione jest przesylanie odpowiedzi konkursowych zawierajgcych tresci
sprzeczne z prawem lub dobrymi obyczajami, w tym w szczegdlnosci tresci pornograficznych i
erotycznych, zawierajgcych tresci szokujgce, obsceniczne, wulgarne czy promujgcych agresje,
zniestawiajgcych lub obrazajgcych osoby trzecie lub innych Uczestnikbw Konkursu, obrazajgcych
uczucia religijne, wzywajgcych do nienawisci rasowej, etnicznej, wyznaniowej, propagujgcych
piractwo fonograficzne, komputerowe, upowszechniajgcych techniki tamania danych, wirusy oraz
wszelkich innych, podobnych w tresci i dziataniu materiatéw.

10. W zwigzku z organizacjg, przeprowadzeniem oraz rozliczeniem Konkursu, Organizator ma
prawo do publicznego podania imienia, nazwiska i miejscowosci zamieszkania Zwyciezcy Konkursu,
w tym réwniez na serwisach internetowych Organizatora.

§ 4. Postepowanie reklamacyjne

1. Kontrole nad prawidtowoscig przebiegu Konkursu sprawuje Organizator.

2. Reklamacje zwigzane z Konkursem uczestnicy powinni zgtasza¢ do Organizatora w formie
pisemnej na adres: Vectra S.A., Aleja Zwyciestwa 253, 81-525 Gdynia, z dopiskiem ,Konkurs na
jarmarku bozonarodzeniowym”, najpdzniej w terminie 14 dni od daty zakonczenia Konkursu,
ktérego dotyczy reklamacja. Za rozstrzyganie reklamacji odpowiada Organizator.

3. Kazda reklamacja powinna zawiera¢ imie i nazwisko autora, adres do doreczen oraz nazwe
profilu na ktérym zostato opublikowane Dzieto, jak rowniez doktadny opis i uzasadnienie reklamaciji
zwigzanej z udzialem w Konkursie autora reklamaciji.

4. W przypadku przestania reklamacji ztozonej za posrednictwem poczty, decyduje data
doreczenia pisma Organizatorowi.

5. Reklamacje zgtoszone po uptywie terminu 14 dni od daty zakorczenia Konkursu, nie bedg
rozpatrywane.

6. Zainteresowani Uczestnicy, zostang powiadomieni o rozpatrzeniu reklamac;ji listem poleconym
wystanym najpézniej w ciggu 14 dni od daty otrzymania reklamacji przez Organizatora.

§ 5. Ochrona danych osobowych

1. Administratorem Danych osobowych Uczestnikdw Konkursu jest Organizator - z siedzibg w
Gdyni, przy Al. Zwyciestwa 253, KRS: 0000089460, NIP: 5862040690. .

2. Kontakt z Administratorem danych osobowych jest mozliwy pod adresem wskazanym w pkt. 1
lub za pomocg elektronicznej skrzynki pocztowej na adres e-mail: vectra@vectra.pl.

3. W zakresie realizacji praw zwigzanych z ochrong danych osobowych mozna kontaktowac
sie z Inspektorem Ochrony Danych drogg elektroniczng na adres iod@vectra.pl lub pisemng na
adres siedziby Administratora.

4. Dane osobowe bedg przetwarzane w nastepujgcych celach oraz na ponizszych podstawach
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prawnych:

a) zawarcia i realizacji przedmiotu umowy na udziat i przeprowadzenie Konkursu (podstawa
prawna przetwarzania danych: art. 6 ust. 1 lit b RODO),

b) prowadzenia korespondencji, w tym biezgcej komunikacji zwigzanej z zawarciem i
realizacjg przedmiotu umowy (podstawa prawna przetwarzania danych: art. 6 ust. 1 lit. f
RODO),

c) rozpatrywania i dochodzenia roszczeh, obrony przed roszczeniami, a takze w celach
realizacji pozasgdowych sposobdw rozwigzywania sporéw, co stanowi prawnie
uzasadniony interes Administratora (podstawa prawna przetwarzania danych: art. 6 ust.
1 lit. f RODO),

d) realizacji wymagan prawnych w zakresie przepiséw podatkowych i rachunkowych, w
szczegolnosci okredlonych przepisami ustawy z dnia 11 marca 2004 r. o podatku od
towardw i ustug (VAT), ustawy z dnia z dnia 15 lutego 1992 r. o podatku dochodowym od
os6b prawnych oraz ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (podstawa
prawna przetwarzania danych: art. 6 ust. 1 lit. c RODO);

e) przechowywania danych dla celéw archiwizacyjnych oraz na potrzeby wykazywania
prawidtowos$ci spetnienia obowigzkdéw prawnych spoczywajgcych na Administratorze, co
stanowi jego prawnie uzasadniony interes (podstawa prawna przetwarzania danych: art.
6 ust. 1 lit. f RODO).

5. Dane bedg przechowywane przez okres realizacji zawartej umowy i czas niezbedny do ich
prawidtowego rozliczenia oraz przez okres wymagany wiasciwymi przepisami prawa (np.
przepisami Kodeksu cywilnego, przepisami w zakresie regulacji podatkowych i rachunkowych),
niezbedny do udokumentowania przez Administratora przed organami administracji publicznej
prawidtowosci spetnienia obowigzkéw prawnych na nim spoczywajgcych i uwzgledniajgcy
przedawnienie ewentualnych roszczen.

6. Podanie przez Uczestnikow danych osobowych jest dobrowolne,

jednak konieczne dla uczestnictwa w Konkursie.

7. Uczestnik Konkursu ma prawo do:

a) dostepu do tresci swoich danych osobowych, a takze otrzymania ich kopii;

b) sprostowania danych, jezeli dane przetwarzane przez administratora sg nieprawidtowe lub
niekompletne;

c) zgdania od administratora usunigecia danych;

d) zadania od administratora ograniczenia przetwarzania danych;

e) przenoszenia danych, czyli prawo do otrzymania dostarczonych administratorowi danych
osobowych oraz przestania ich innemu administratorowi;

f) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych;

h) wniesienia skargi do organu nadzorczego (w Polsce - Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, www.uodo.gov.pl).

8. Dane osobowe Uczestnikow Konkursu mogg by¢ ujawniane nastepujgcym kategoriom
odbiorcow: podmiotom przetwarzajgcym dane na zlecenie i w imieniu Administratora,
Swiadczgcym m.in. ustugi pocztowe/kurierskie, obstuge informatyczng, prawng, windykacyjna,
doradczg; powigzanym kapitatowo z Administratorem do wewnetrznych celéw administracyjnych;
organom i instytucjom publicznym, ktorym Administrator ma obowigzek przekaza¢ dane osobowe
na gruncie przepisow prawa; dostawcom medidow spotecznosciowych na zasadach okreslonych w
obowigzujgcych regulaminach korzystania z tych mediéw spotecznosciowych.

9. Dane osobowe Uczestnikdéw konkursu bedg przekazywane poza obszar EOG w zakresie
wykorzystania do przeprowadzenia Konkursu mediéw spotecznosciowych, na zasadach i
warunkach okreslonych w regulaminach tych mediow spotecznosciowych.

10. Administrator nie bedzie stosowat automatycznego podejmowania decyzji na podstawie
danych osobowych udostepnionych przez Uczestnikéw Konkursu.

§ 6. Postanowienia kohcowe

1. Przystgpienie do Konkursu, zgodnie z postanowieniami niniejszego Regulaminu, jest
réwnoznaczne ze ztozeniem przez Uczestnika oswiadczenia w przedmiocie akceptacii
postanowien niniejszego Regulaminu.
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2. We wszystkich sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie znajdg przepisy
powszechnie obowigzujace.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za cofniecie decyzji o przyznaniu i za niedoreczenie
Uczestnikowi Nagrody spowodowane niepodaniem przez Uczestnika danych adresowych lub
btednym ich podaniem.

4. Niniejszy Konkurs nie jest w zaden sposéb organizowany, sponsorowany, przeprowadzany ani
popierany przez platformy Facebook, Instagram i TikTok; ani z nim zwigzany.

5, Organizator zastrzega sobie prawo zmiany postanowien niniejszego Regulaminu w przypadku
zmiany przepiséw prawa lub innych istotnych nowych zdarzeh majgcych wplyw na organizowany
Konkurs.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania w kazdym czasie lub zakonczenia konkursu
bez wytonienia Zwyciezcéw bez podania przyczyny.



